VIRTUELLE KURSE (iLearn) - UBERBLICK

= Selbstlernanteile im Lernmanagementsystem der THD, das auf Moodle basiert

ZIELE:

Eigenstandige Bearbeitung/Wiederholung von Inhalten durch die Lernenden

Orts- und zeitunabhangige Auseinandersetzung mit den entsprechenden Inhalten nach eigenem
Lerntempo

Angleichung der Lernausgangslagen bei heterogenen Gruppen durch den Préasenzphasen
vorgeschaltete iLearn Kurse/Einheiten

Tiefergehende Reflexion des erlernten Wissens und Ubungen zwischen den Prasenzphasen

VORGEHENSWEISE:

Informieren ber die Moglichkeiten beim E-Learning oder
DEG-DLM2 Team und Abstimmung des Zeitplans
Auswahlen von Inhalten

Planen der Umsetzung

Schreiben eines Drehbuchs und Besprechung mit dem
E-Learning-Team

VORTEILE/MOGLICHKEITEN:

Skripten als pdf zum Nachlesen
Einbettung/Links zu Webseiten, Videos und Webkonferenzraumen
Mehrseitige multimediale Darstellung der Lerninhalte in einem buchahnlichen Format (auch druckbar)
Interaktive Prasentationen oder Videos (s. a. H5P)
Aktivitaten der Lernenden:
o Kleingruppenarbeit
o Aufgabenbearbeitung
o Brainstorming oder kognitive Landkarten
o Quiz mit z. B. Multiple Choice, Llckentext, Zuordnung (s. a. H5P)

Inhalte kdnnen in mehreren Kursen und Semestern fiir unterschiedliche Lehrveranstaltungen und
Zielgruppen genutzt werden



NACHTEILE/HERAUSFORDERUNGEN:

Eine erstmalige Aufbereitung der Inhalte kann zeitaufwandig sein
Klare Struktur und Anweisungen sind n6tig, da keine zuséatzlichen mundlichen Erklarungen maglich sind

ANREGUNGEN/TIPPS:

Technische und didaktische Unterstlitzungsangebote annehmen
Verschiedene Kurse ansehen, um sich Anregungen zu holen
Inhalte sorgfaltig auswahlen (z.B. keine Inhalte, die sich schnell &ndern wie
Kommunikationstechnologien)
Lehrender sollte

o den Lernenden das Gefiihl geben, dass dieser wei3, was im virtuellen Kurs vorgeht

o présent sein (z.B. durch Forenbeitrage, Feedback, etc.)

o nicht den Eindruck erwecken, als waren die virtuellen Inhalte zusatzlich und freiwillig (falls

es sich um ersetzendes E-Learning handelt)

Verzahnung der iLearn Einheiten mit weiteren Elementen der Lehre (s. Karte ,Einsatz und Verzahnung
der drei Elemente®)
Beispiel: Nutzung der Inhalte aus den iLearn Einheiten flir die weiteren Elemente der Lehre, z.B.
mussen die Lernenden bis zur n&chsten Prasenzeinheit bestimmte Inhalte durcharbeiten und Sie nutzen
dieses erworbene Wissen fiir Ubungen in der nichsten Prasenzeinheit
Die Wiederholung der Inhalte aus den virtuellen Einheiten in der nachsten Prasenzeinheit sollte
vermieden werden, dadurch werden die Lernenden demotiviert die Inhalte tatsachlich zu bearbeiten

BEISPIELE:

Kurs ,Lernen Lernen” mit dem Buch ,Was ist Lernen?“ und der ersten Seite mit Lernvideo

Lernen Lernen

Herzlich Willkommen - Infos zum Modul "Lemen Lermen”

Fiir Teilnehmerfinnen verborgen

| Allgemeines Diskussionsforum
Lernziele
Lernleiter

Liste Icons
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l_ Was ist Lernen?



Was ist Lernen?

1. Einflihrung Lernen

=]

Anna hat nun eine bessere Vorstellung von den Facetten des Lernens. Weiter hilft ihr folgende Definition, die ihr zur Hand
gegeben wird

Lemen ist
ein aktiver, und Prozess. (...) Er ist aktiv insofer, als Lemende wahrend der
Informationsaufnahme etwas tun massen, um den Lemstoff in sinnvoller Weise aufzunehmen. Er ist konstruktiv insofern, als

die neue Information sorgfaltig heraus und in Beziehung 2u bereits ve Ir gesetzt werden

muss. Nur so konnen einfache Informationen behalten und komplexe Zusammenhange verstanden werden. Er ist kumulativ
insofemn, als jedes neue Lernen auf vorhandenem Wissen aufbaut oder vorhandenes Wissen nutzt. Das Vorwissen bestimmt
also in gewisser Weise, was und wieviel gelemt wird. Er ist zielonentiert insofern, als Lernen dann am erfolgreichsten ist, wenn
der oder die Lemende sich des Ziels bewusst ist, auf das er oder sie hinarbeitet, ( ..) und wenn er oder sie Uber realistische
Erwartungen hinsichtiich der Erreichung des gewtnschten Ergebnisses verfugt

Shuel, 1988, 2771, 8 nach Simons, 1992, 2511)

Interaktive Prasentation (H5P)

Course Presentation - Replika

Wie werden die Aluminiumteile produziert?

SchweiBen

Sandguss

Laminieren

Aufgabe ,Lernen aus Fehlern® mit Hilfe eines Etherpads

Lernen aus Fehlern

B
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Deshalb bt ich Sie, sich dis Zs#t zu nshman und lhrs drei
einem Beispisl nd dar eigenén Verbesserung deses Beispieks

u s

Liebe Stucserende

it all lormen aus Fehieen — aus eiganen und aus denan unserer Mitstudserenden

Jeder macht Fehler lassen Sie uns gemeinsam daraus lement

Beschreibung | Beispiel Zitierehler | Verbessenung

Punkt vor der Autorsnangao gessizt

Belispiel Text (Reind, 2018, S 6 -9) / Verbesserung: Text (Reind, 2018, S. &)

Baschreibung bei des Setznanzahl ene Lesnaste schaen Beispiel Text (Weill, 2018, §.3) Nerbessenung: Texa (Well, 2018, 5. 3)
Beschreibung sinngemales ziekieren mit zwei Autoren Beispiel. Tex (Huber und Miller 2018, §. 5). Nerbesserung Text (Huber & Miller, 2018, S 5),

fisrfahlam. Schreiben Sie Ihrs haufigsten Zisarishier in dis Lista mit sinsr kurzen Beschrsibung.
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- Quiz- Single Choice Aufgabe

Frage 1
Bisher nicht

beantwortet

Erreichbare
Punkte: 1,00

v Frage
markieren

£ Frage
bearbeiten

Das folgende Venn-Diagramm zeigt....

Q

Wabhlen Sie eine Antwort:

a.
b. ...

& oo

...die Differenzmenge der Mengen A & B

die Vereinigungsmenge der Mengen A & B

.die Schnittmenge der Mengen A & B

...die Symmetrische Differenz der Mengen A & B

- Quiz (H5P) — Wahr/Falsch Aufgabe

Quiz (Question Set)

Der Drehzahlbereich der Minch Mammut geht von 0 bis 16 000 Umdrehungen pro Minute.

O Wahr

@ Uberpriifen

O Falsch
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